AUTOBASE PLC_SCAN DLL Protocol ToolKit 3.1

프로토콜 ToolKit 버전 비교

	버전
	출시
	사용 가능한 AutoBase 버전
	Visual C++ 컴파일러

	Version 2
	1998/9/30
	4.03~6.28
	Visual C++ 5.0

	Version 3
	2000/4/25
	6.50 이후
	Visual C++ 6.0

	Version 3.1
	2000/8/14
	6.50 이후
	Visual C++ 6.0


	버전: 3.1

출시: 2000/8/14
사용가능한 AutoBase버전: 6.50이후

컴파일러: Visual C++ 6.0

	· 프로토콜에서 232포트의 Setting을 바꿀 수 있는 함수를 지원했다. PlcDeviceSetCommState(&pt->device, 19200, 0, 8, 1); 의 형식으로 사용할 수 있다.


이 ToolKit을 사용하기 전에

 이 ToolKit을 사용하기 위해서는 Visual C++을 사용해본 경험이 있어야 한다.

그리고 Visual C++6.0으로 컴파일 해야만 정확한 결과를 얻을 수 있다. 그 이상의 컴파일러에서는 DLL 충돌 등이 있을 수 있다.

 이 프로그램은 AutoBase에서 PLC와 통신 시 연결되는 Protocol을 만들 수 있는 ToolKit이다.

 이 Toolkit을 이용하여 만든 *.DLL파일을 AutoBase의 Protocol디렉토리에 복사해 두면 프로토콜을 PLC_SCAN에서 인식할 수 있게 된다.

 먼저 DLL 파일을 만들려면 Visual C++6.0버전의 compiler를 사용해야 한다.

설치된 디렉토리를 살펴보면 SAMPLE Project가 있는데 이것을 Compile해 보면 Sample.DLL파일이 생성된다. 이 파일을 AutoBase\Protocol 디렉토리에 복사하면 Sample Protocol을 사용할 수 있다.

컴파일 시 유의사항

1. 컴파일 할 때 Debug Release 모드가 있는데 Debug모드로 컴파일 하여 사용하도록 한다.

2. Menu|Project|Settings 을 선택하면 대화 상자가 나타나는데 아래 그림에서 struct member alignment 가 1BYTE 로 하고 컴파일 하여야 한다.

[image: image1.png][win32 Debug

General | Debug  C/C++ | Link | Resources | M (1]

(T Cade Generation Reset

Processor:

Use run-time library:

Blend *

Calling convention:

~| [pebug Multithreaded DL 7|

Struct member alignment:

[__cdect*

Project Options:

= [1Byte -

[inologo izp1 /MD

TAPXDLL" JFp

* DEBUG" /D " WINDOWS" /D *_WINDLI

3

d W3 [Gm /GX /21 /0d /D "WIN3Z" ID j
D
X [Fo"Debugr )

ebug/sample.pcl





TookKit 2.0으로 만든 파일을 3.0으로 바꾸고 싶을 때

사용법은 2.0버전과 거의 일치한다.

바뀐점

1. ProtocolWriteBit 함수에서 WORD address -> DWORD address로 바꾼다.

2. ProtocolWriteWord 함수에서 WORD address -> DWORD address로 바꾼다.

3. 맨 아래 쪽에 아래와 같은 비어 있는 함수를 추가한다.

	int DLLEXPORT ProtocolConfigOption(int port, char option)

{

   return 0;

}


위와 같이 바꾸고 컴파일 하면 된다.

